Windows Live Movie Maker

Tento program slouZzi k vytvareni vlastnich filmu, kterd se mohou skladat z fotografii, videi, titulka a
zvuku. Movie Maker je soucdsti instalace operacniho systému Windows 7 a jeho starsi verzi
nalezneme i ve Windows XP.
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Pracovni prostredi aplikace je podobné Microsoft Office. V hornim panelu jsou vlevo uvedeny odkazy
na uloZeni projektu, odvolani a vraceni posledni zmény. Pod tim nasleduje panel se zalozkami funkci
programu a samotné pracovni plocha.

Pracovni plocha je rozdélena na dvé ¢asti. V levé je umistnén prehrdvac, pomoci kterého si kdykoliv
mUlZeme prehrat cely film. V pravé casti jsou pak zobrazeny objekty naseho filmu (foto, videa)

sefazeny v ¢asové ose.
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NejdFive si vytvofime novy projekt pomoci prvni zalozky vlevo jak je naznaceno na obrazku. Nasledné
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vloZeni foto nebo videa klikneme v zdloZzce Domu na odkaz ,,VloZit videa a fotografie”
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] viz. druhy obrazek. Pfidand videa a fotografie se sefadi za sebou v pravé ¢asti pracovni
sfetesfie 98 plochy. Pokud budeme chtit zménit pofadi v jakém budou zobrazeny ve filmu, staci
uchopit jednotlivy obrazek nebo video a pretdhnout ho v ¢asové ose na své nové

misto.

Délka trvani zobrazeni fotografie
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Pozn.: U vloZenych videi je doba trvani ddna dobou trvani pfislusného videa.
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v prehravaci kurzor na misto, kde scéna zacind. Déle je potieba nastavit, kde konci nase scéna. To
udéldme stisknutim ,,Nastavit koncovy bod“ a naslednym posunutim kurzoru v piehravaci na konec
scény. Aby doslo ke stfihu, je nutné stisknout tlacitko ,UloZit stfih“.

VloZeni textu pies fotografii nebo video, titulky

Pres kazdy obrazek (fotografii) nebo video lze vlozit vlastni textové pole a docilit tak zajimavého
efektu. PouZiva se typicky napfiklad pro uvedeni jména osoby, ktera hovofi na videu a podobné.
Postup je nasledujici.

Vyberu obrazek nebo video, kam chci vloZit text, kliknutim na casové ose v pravé Casti pracovni

o

plochy. Otevtu si zdlozku ,Dom0“ a zvolim moznost , Titulek” viz.obrazek.
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Na videu nebo na obrazku se v pfehravaci na pracovni plose objevi textové plo, kam mizeme zadat
text a pripadné pole posunout na jiné misto. Dojde také ke zméné nastorojové listy, kde mlizeme
zvolit dalsi vlastnosti textu.

Domd Animace Vizudlni efekty Projekt Zobrazeni Upravy Format
= Vyimout - Barva pozadi
- Segoe UI ~|24 ~|| Aj Prihlednost X .
Kopirovat 'Y Potateéni cas: 7,005 :
WloZit A-llal ol === Upravit _.
e A a|| = :I— = text L4 Dobatrvani textu: 3,67 -
Schranka Pismao Odstavec L'Ipra\.-],-'

Formatovani textu je identické jako v aplikaci MS Word a neni nutné se o ném tak vice rozepisovat.
PovSimnéme si ale pfedevsim vlastnosti ,,Pocatecni ¢as” a ,,Doba trvani textu”. Pomoci téchto hodnot
nastavime od jakého mista a po jakou dobu bude titulek ve videu zobrazen.

Volby ,,Nazev” a ,Zavérecné titulky” pak slouZi po vytvoreni prazdné obrazovky s textem na tvod
respektive na zavér filmu. U zavérecnych titulkd Ize také nastavit zajimavé efekty pro pohyb pisma,
tak jak zname z béznych filma.



VloZeni hudby do filmu
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Soubor se vloZi do pozadi a bude prehravan spoleéné s filmem. Ze doslo skuteéné ke vloZeni se
presvédcime tak, Ze v pravé ¢dasti pod ¢asovou osou se zobrazi zelend zvukova stopa, jak ukazuje
nasledujici obrazek.
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Do filmu Ize vloZit také mluveny komentafr, ktery je nadrazen hudbé (je oproti ni zesilen). Vlozeni
provedeme pomoci rozbaleni pfes Sipecku ,,Zaznamenat mluveny komentar” na zalozce domU a
nasledné volbé ,Pridat zvuk”. Pokud zvolime moZnost ,Zaznamenat komentar” objevi se nam
rozhrani rekordéru a mizeme do mikrofonu namluvit vlastni komentar, ktery je nasledné uloZzen do
souboru, jenz vloZime pres vyse uvedeny postup ,Pfidat zvuk®. Pfidany zvuk je pak zobrazen v ¢asové
ose hnédé, jak ukazuje ndasledujici obrazek.
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Upravy hudby a mluveného komantate ve filmu

Nastroje hudby ' Pro Upravu hudby kliknu na hudebni stopu v &asové ose filmu, objevi se zélozka
Moinosti || »Nastroje hudby” a zde kliknu na ,MoZnosti“. Oteviou se moznosti editace hudebni

stopy. ,,Pocatecni ¢as” udava od jakého okamziku bude hudba ve filmu prehravana,
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5 »,Pocatecni bod” a ,Koncovy bod“ je pak udaj od jakého do jakého okamziku se ma
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48s hudba prehravat. Zde je myslen ¢asovy Usek hudby ne, celého filmu. Lze vyuZit

naptiklad v pfipadé, kdy chci z hudby poufZit jen ¢ast. , Zesileni” a ,,zeslabeni” pak urcuji, zda-li ma byt
pouzit efekt zesileni hudby z ticha do normalu na zacatku resp. Jeji postupné zeslabeni nakonci.



Upravy mluveného komentare jsou identické. Jen zélozka se jmenuje , Nastroje mluveného
komentare”.

Ziskani videa z webové kamery

Video lze také ziskat nahravanim pfimo z webové kamery. Otevieme si zalozku ,,Domd“ a

v nastrojové listé najdeme funkci ,,Video z webové kamery“. Otevre se nastrojova lista, kde mizeme
zapocit nahravani tlacitkem ,,Zaznamenat” a ukoncit tlacitkem ,Zastavit”. Video se ulozi pfimo do
projektu do ¢asové osy a miZzeme s nim pracovat.

Nahrani komentare
™ . — Na zalozZce ,,Domu“ otevieme funkci
Zaznamenat mluveny komentar - , y
L »Zaznamenat mluveny komentar”. Otevie se
nastrojovy panel stejny jako v pfipadé nahravani videa z webové kamery a mizZeme zapocit

s nahravanim mluveného komentare.

Pokud chceme mluveny komentar pridat z externiho souboru, klikneme na Sipku na konci odkazu
v ndstrojové listé a zvolim ,,Pridat zvuk”.

UloZeni projektu, export videa

-E_— Svdj film si mohu uloZit nékolika zplisoby. MoZnosti uloZeni se oteviou po kliknuti na
w

modrou zdlozku hned na zacatku zalozek. Pokud zvolim ,UloZit projekt” budu si moci

film pustit vidy a pouze jen v Movie Makeru s mozZnosti dalsi editace. Pokud chci film pouzit pro
prehrani v bézném video prehravaci na rlznych zafizenich, tak zvolim moznost , UloZit film“ a
nasledné ,Pro pocitac”. V ndasledujicim dialogovém okné jen zvolime nazev.

Movie Maker ndm dale nabizi mozZnosti pfimého publikovani na ,Youtube®, ,,Facebook” a dalsi
portdly. Staci zvolit moZnost ,Publikovat film“. Pro publikaci na externi portaly budete vyzvani
k zadani uzivatelského jméno a hesla ke svému profilu.






