HARDWARE PC

Cast 4. - MONITORY

Monitor = vystupni zobrazovaci zatizeni pocitace

Rozdéleni monitori podle typu

a)

b)

b)

CRT

zastaraly ,,hluboky* monitor

nevyhoda = vysoka spotieba energie, namaha lidsky zrak

dnes se jiZ nevyrabi a postupné budou nahrazeny LCD displeji.

LCD displeje

,.tenky monitor*

vyhoda = $etfi energii, misto na stole a je vice ergonomicky (Setii lidské zdravi) nez
zastaraly CRT monitor

nevyhoda = u levnéjSich modell nejsou vérohodné zobrazovany vSechny barvy, horsi
viditelnost z nékterych uhli pohledu

LCD LED displeje
Vychazi z technologie LCD, pouziva v§ak pro podsviceni displeje LED diody a tyto
monitory jsou tak Uspornéjsi a relativné maji 1 kvalitn€j$i obraz

Rozdéleni monitori podle velikosti

velikost monitoru ur¢ujeme podle délky jeho uhlopticky, kterou vyjadiujeme v palcich
bézni dnes dostupné velikosti: 15, 17, 19%, 21* a dalsi.

Obnovovaci frekvence monitoru

Tato vlastnost urcuje s jakou frekvenci (kolikrat za sekundu) bude piekreslen obraz
monitoru, ¢im véEtsi je tato frekvence, tim je obraz stabilné€jsi (neblikd) a Setii tak zrak
(minimalni doporucena frekvence je 85 Hz pro CRT monitory, u LCD muize byt i nizsi).
Obraz s vyssi obnovovaci frekvenci také 1épe zobrazi rychly pohyb objektii v obraze
(nerozmazany pohyb).

RozliSeni monitoru

Udava pocet zobrazovacich bodi v horizontalnim (vodorovném) a vertikalnim (svislém)
sméru, ¢im vice bodt, tim vice informaci se na obrazovku vejde bez nutnosti posouvani.
Ptiklady rozliseni: 800x600, 1024x768, 1280x1024, 1600x1200. Dnes se pouziva
minimaln¢ 1024x768. Stolni LCD monitory maji obvykle mnohem vyssi rozliSeni.
Naopak mobilni telefony pak mnohem mensi.






